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Heb jij – net als ik –
ook wel eens het gevoel 
dat we de weg kwijt zijn 

in het onderwijs? 
Dat onderwijsvernieuwing 
belangrijker is geworden 
dan het onderwijs zelf?





Waarom 
terug naar 
de basis mét 
technologie?

• Steeds meer losse tools voor 
communicatievaardigheden onderwijs:

• Voorbeeldvideo’s
• DialogueTrainer
• TrainTool
• Kennisclips

• Hoeveelheid (huiswerk) werd onoverzichtelijk

• …
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• TrainTool
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• Hoeveelheid (huiswerk) werd onoverzichtelijk

• Ontevredenheid over effectiviteit en 
evaluatie van hoorcolleges 
‘Professionele Gespreksvoering’



De bedoeling?



Opleiden van een 
nieuwe generatie 

experts in 
gespreksvoering!



E-modules



Software
e-modules

• LifeLong Learning Platform (lll-platform.uu.nl)
• Xerte (xerte.uu.nl)
• Grasple (app.grasple.com)
• Coursera (www.coursera.org)
• WikiWijs (wikiwijs.nl/maken)



Waarom 
e-modules?

• Geschikt voor vaardigheden onderwijs

• Mogelijkheid om diverse tools te integreren

• Studenten activeren via vragen, opdrachten, discussies, enz.

• Veel formatieve toetsing in veilige omgeving

• Contact met docent (e-moderator): vragen op elke pagina, chat, mail

• Maken modules: in eigen tijd, tempo, locatie, zo vaak je wilt

• Studentenvolgsysteem: e-module is toelatingsvoorwaarde practicum

• Overzichtelijk: één module behandelt één onderwerp

• Standaardisatie: alle studenten krijgen dezelfde informatie

• Tussentijdse evaluatie mogelijk = feedback voor docenten

• Kennis delen met collega’s; nieuw soort professionele uitwisseling

• Je kunt ieder jaar verder bouwen

• Je kunt een keer ziek zijn…



Voorbeeld
LifeLong
Learning (LLL)
Platform

Registreer je hier (SolisID): https://lll-platform-uu.nl/enrol/signup/?l=t9233arzGyWI



Mogelijkheden 
e-modules?

• Tekst
• Afbeeldingen
• Video’s 
• Audio
• Polls
• Discussies
• Vragen
• Scenario’s
• Vragenlijsten
• Quiz, enz.

Denk aan bronvermelding bij 
afbeeldingen, teksten, video’s, enz.! 

Een e-module is meer dan een boek, 
maar vraagt wel dezelfde eindredactie. 



Opdracht

• Wat is de bedoeling van jouw onderwijs?

• Hoe kan jij de impact en fún van je onderwijs 
(verder) vergroten?

• In hoeverre kan technologie hiertoe bijdragen?
Of: Hoe draagt het al bij?



Tips
Bouwen 

e-modules



Hoe bouw je 
een e-module?

• Kiezen software
• Training in software (Educate-it)
• Plan maken: leerdoelen, structuur, activiteiten, tijdsbesteding
• Plan uitwerken en daarbij:

• Structuur bewaken: 1 onderwerp per module en 1 per pagina
• Structuur aanpassen indien nodig (terug naar plan)
• Zorgen voor afwisseling in leeractiviteiten

• Omvang (in LLL: ca. 10 pagina’s per module)
• Vormgeving: lengte pagina, kopjes, uitlichten woorden, enz.
• Eindredactie
• Testfase (collega’s; studenten)



Plan



Structuur



Vormgeving



Aandachts-
punten

• Toegankelijkheid (Xerte kan geïntegreerd in BB; LLL niet)
• Overzichtelijkheid (LLL beter dan Xerte)
• E-moderatie (alleen LLL): Beslis in welke mate je dit wilt doen
• Eigendom: liefst alles in eigen beheer maken
• Overdraagbaar: eigen video’s op apart YouTube kanaal 
• Initieel versus post-initieel onderwijs: andere regels/omvang
• Subsidiemogelijkheid voor post-initieel onderwijs
• E-module gaat jaren mee, maar vraagt (voor)investering



Hoeveel tijd 
kost het bouwen 
van e-modules

• Kennis van het onderwerp
• Complexiteit tools die je wilt gebruiken
• Materiaal dat al voorhanden is 

(video’s, vragenlijsten, enz.)
• Vormgeving
• Eindredactie
• Testen op studenten

(en op basis daarvan optimaliseren)
• Bronvermelding



High Impact 
Learning 
that Lasts 

(Filip Dochy)
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