
 

Een toroïdaal veelvlak bouwen 
 

1. Je hebt 18 driehoeken en 6 vierkanten nodig. 
2. Vouw de flapjes van de rillijnen af. Knijp de flapjes van twee driehoeken tegen elkaar en 

gebruik een elastiekje om de twee driehoeken aan elkaar vast te maken. Het helpt als je 
het elastiekje van tevoren even uitrekt. 
 
 
 
 
    
    

   
 

 
   
   
 

3. Ga zo door totdat je 12 driehoeken aan elkaar hebt bevestigd en het hieronder 
afgebeelde parallellogram hebt gemaakt. 

4. Verbind de uiteinden, die in rood zijn aangegeven, zodat de kern van de torus ontstaat. 
Zorg ervoor dat de flapjes naar buiten wijzen. 

 
 
 
 
 
 
 
 

5. Gebruik 2 vierkanten om de bovenkant van de kern met de onderkant te verbinden. 
6. Bevestig aan elke open zijde van de vierkanten een driehoek en verbind daarna de 

driehoeken met elkaar. 
7. Herhaal dit proces rondom de kern totdat de torus af is. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Het toroïdale veelvlak onderzoeken 
1. Kijk goed naar de hoekpunten van je model. Hoeveel verschillende soorten hoekpunten 

zijn er? 
 

2. Verschillen de hoekpunten alleen doordat er een verschillend aantal vlakken 
samenkomt, of zijn er nog andere, fundamentelere verschillen?  
 

3. Vormt de som van de vlakhoeken bij elk hoekpunt precies een volledige draai van 360°? 
Het hoekdefect is 360° − de som van de vlakhoeken bij het hoekpunt.  
Bereken voor elk type hoekpunt het hoekdefect. 
 

4. De totale kromming van een veelvlak is de som van alle hoekdefecten. Verwacht je dat 
de totale kromming positief, negatief of nul is? 
 

5. Bereken de totale kromming. 
 

6. Voor platonische lichamen geldt dat de relatie Vlakken + Hoekpunten – Ribben gelijk is 
aan twee. Wat voorspel je voor het toroïdale veelvlak? 
 

7. Bereken de relatie Vlakken + Hoekpunten – Ribben. 
 
 
 

 


